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Herfstcemferentie 23-24 okteber 1976 -~ De Sirkel - Dremgen

Verslag streom 1 : CREATIVITEIT

Dit weck-emd, geleid door Joham Heeme (eerst aamwezend assistemt bij
pref. De Blodk,Gont) is eem opeenvolging vam praktische oefemimngen en
theoretische benadering gewordem. Voor de praktijk werktem wij inm steeds
veranderende groepjes em voor de theorie im het plemum.

Eerst moester we im groepjes ecm les moedertaal voorbereidem aan de hand
vamn een collage vam 5 artikels met als bedoelimg de creativiteit vam de
11. te stimulerem. We moestem dan ook formulerem hoe we dit door de
gebruikte lesvoorbereiding komdem bereikem. De groepjes teldem mecstal
een 12-tal mensem; daarom was voorziem dat im twee verschillemde periodes
afwisselend de eme helft van de groep zou werkem em de andere helft toe-
kijken.

Men kam ook - zoals het temsdotte met de cursistem zelf gebeurd was - de-
11. gewoon comfrentzrem met de collage. Het gevaar bestaat immers dat de
creativiteit van de leraar de creativiteit wam de 11. belemmert.

A posteriori-begeleiding van de 11. leek in clk geval e=n vereiste.

Johan verduidelijkte dit em wees erep dat intelligemtie, als de mogelijkheid
om aam jezelf vorm te gevem, impliceert dat je je eerst ludiek moet
openstellen (sic), maar dat je dasrma aam jezelf moet verder werkem, dat
je het materiaal moet kummen verwsrkem. In e=n klassesituatie wordt de
leraar hier moodzakelijk.

In de namiddag stelde Joham oms zijm artikel voor : Thema, creativiteit.
Hij "democratiseert" er het begrip creativiteit. Creativiteit is de
menselijxe houdimg die erim lpbestaatomze eigem, problecmstellemde
begrenzingen - materieel of psychisch - te overséhrijden in een yoor ons
nieuw en waardevol gehezl. Creativiteit bevat uitrustingsfactoren
(imtelligentie, vlotheid, soepelheid, ook bv. de megelijkheid problemenm te
ziem, emz.) em richtingsfacterem (volhardimg, zelfdiscipline, zelf-
vertrouwen enz.) die verhimderem dat de creativiteit eem strevuurtje
blijft.



twee

Joham gaf oms dam enkele handelingea die we zoudem ramgschikem maar
erde van creativiteit. Alle groepem kwamem uiteindelijk omgeveer tot
dezelfde rangschikiimg. ir was eem imbreker die eem heel efficisént
inbraakmiddel uitvindt, het kind dat eem tekeming uitwerkt volgens het
patroon van de tegels waarop het blad toevallig ligt, de verkoper die
eraan denkt cadeautjes te geven bij zijn'waar - naar het voorbe:1ld van
ezn collega, een 1l. die een wiskunde-vraagstuk oplost door eem gelijk~
aardige oefening vam vroeger op te zoekem in zijm geheugen, een kunste-
naar diens ontwerp voor eem mozaiékgevel bekroond wordt, een mam die
terwijl hij telefoneert een onzin-woord optekemt. Bovemaanm koxt het kind
met zijn oﬁtdekken en toepassen van e2n toevallig patroon. Daarna volgt
de imbreker, wiens uitvinding inderdaad voor hem wasrdevol is (hierover
werd slechts ma lange discussie een consensus bereikt). De verkover, die
weliswaar niet zelf het idee had, maar het wel ontdekte en het nog met
succes toepaste ook, kwam op de derde plaats. Vierde werd de man bij de
telefoon, die wel ecn nieuw woord creéerde en als zodanig herkende ook,
maar het miet gebruikte. De leerling -hoe vlijtig ook- copieert gewoon.
Temslotte werd de kumstenaar buitem wedstrijd gesteld omdat er te weinig

gegevens waren -eigenlijk geen~ ever de creatieve beleving.

De volgende activiteit werd een "jabber-walk". Dit was esn metro-achtig
door elkaar lopem en hoelanger hoe meer gearticul:erde en agressieve
klamken uitbremgen. Uit die <lanken ontstondem woorden en zinnem, die

we in groepjes tot een spelopvoering moesten verwerkem. Onze ontmoetings-
ruimte werd omgetoverd tot zen spel- en toneelruimte waar geregisseerd
tonecl, absurd toneel en kolder uitliepen op ecn ludieke en ontspannen

expressie-agond.

De zondagnorgen werd achtereenvolgens gewijd 2an speltechniekjes en aan ezn
rollenspel.

De speltechniekjes : parodiespelletjes, rebussen, als-spelletjes, her=-
schrijvea van sprookjes, uitvinden van een mythe, uitvinden vam ecm absurd
leesapparaat, leerdem ons dat de beperking vam het materiaal eem prikkel

is tot creativiteit omdat de hierboven gemnoemde richtingsfacterem inm
werking kwamem.
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De creativiteit werd op eem amdere wijze beleefd im eem rellemspel.
Ieder 1id van de groep bedacht eem amder met ecm bepailde, uitgeschrevem
rol. Tijdems het spel moest ieder die rol verwerkelijkenm.

Het spel werd gevolgd door eem evaluatie. Had ieder wel voortduremd aam
zijn roel beantwoord ? Was iedereen wel democratisch opgetredem ?

Had iedereem wel ruimte gegevem aam ieders creativiteit ?

Johans laatste uitdaging bestond erin dat we ecm creatieve les moesten
voorbereiden op de werkwoordsuitgangen.

Vele spitsvendige voorbereidimngen kwamen maar vorem. Bv. in eem tekst
werden de workwoordem vervamgem door woordem als vorpasm, bom enz., die
de 11. dan terug meetem imvullemn. Of we gevem bv. de uitgangem allez=n

en de 1l. moeten ze gebruiken met zelfgekozen werkwoordstammen en ze
daarna gebruikem in eem opstel. Of bv. de 11l. met kaartem, plakkatem of
met ecn kwartetspel spelenderwijs de juiste vormem latem imvullen.

Toch vond Joham dat deze woorbereidingem te weinig ruimte latem aan de
creativiteit van de leerlingem. De vraag werd wel gesteld of het mogelijk

is zulk een spraakkunstles te geven zonder een strikte programmatie.
D-t en Johams uitdaging warem het "orgelpunt" dat ons wezk-end afsloot,

maar ze zullem zeker geem slotpumt zijm achter onze imdividuele poging

het enderwijs ruimer en meer vormead te maken.

Luc Van Dem Broeck



